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Bed ien ungsanleitu ng



l .  Rege l

Weiße Einstel l -Löcher nach unten bis

zum Sch lußpunk t  , , 0 "  z i ehen ,

rote Einstel l -Löcher nach oben und

um d ie  Ku rve  he rum b i s  zum obe ren

Sch lußpunk t  z i ehen .

Lange  Zah lenko lonnen  we rden  schne l l  zusammenge rechne t ,  i ndem man  d i e

Masch ine  aus  de r  Tasche  n immt ,  s i e  f l a ch  au f  d i e  Buchse i t e  unm i t t e l ba r  un te r
d i e  obe rs te  Zah l  l eg t  und  nach  dem E ins te l l en  j e  e i ne  Ze i l e  t i e f e r  un te r  d i e  nächs te
Zah l  r ück t .

2.  Regel

Ro tes  P fe i l s i gna l :  I n  de r  Ko lonne

un te r  dem nach  oben  ze igenden  P fe i l
(Ä )  be i , , 0 "  e i ns tecken  und  ganz  hoch -
ziehen lllrylgt bis zum
oberen Schlußpunkt .
B e l  n a c h  u n t e n  z e i g e n d e m  P f e i l  v o n  , , 1 "  n a c h

u n t e n  z i e h e n .

Resu l t a l f ens te r

Bei  Beg inn  e iner  Rechnung dür fen  in  den Resu l ta t fens tern  nu
in  e inem der  Fens ter  noch e in  P fe i l  (Y) ,  der  durch  den Nu
b e s e r t i g t  w i r d ,  s o  z i e h t  m a n  m i t  d e m  S t i f  e i n s  d e r  E i n s t e l l - [
un ter  dem Pfe i l  abwär ts  und be tä t ia t  danach den Nu l ls te

A D D I T I O N :
Die Zahlen werden eingestel l t ,  indem man dle Metal laplt
senkrecht In das Einstell-Loch rechts neben der Zahl steckt. W
ääinten big 

"0" 
ziehen. Rot umrandete Einstell-Löchcr nä

herum bis zum Schlußpunkt ziehen. Die Vorderselte (Addlt iot
benutzt man nur zum Zusammenzählen. Die erste und zwell
rechts sind die Pfennigkolonnen (schwarzes Feld der Deckpla
Zahlenkolonnen ( im hel len Feld der Deckplatte) sind für Eln,
voroesehen ugw.

84.78

Zahlen in die Maschine €instel len In der Reihenfc
also die , ,3" des Beispiels in der vierten Kolo
unten ziehen bis zum Schlußpunkt "0", die .6'  I
von rechts ebenfal ls nach unten ziehen, ebengo r
und ersten Kolonne. Man zählt 48,23 hinzu, inder
Einstel l-Loch weiß umrandet ist,  nach unten zieh'
etel l-Loch dagegen rot umrandet ist,  wird nach
herum bis zum oberen Schlußpunkt gezogen. D
.2' und .3" sind wleder welß umrandet und wr
zogen. Das Ergebnis 84,78 ist sofort In den Res
Die  Zah l  635,10  w i rd  ansch l ießend genau so  h
unten, , ,3" nach oben um die Kurve bis zum S
unten ,  , ,1 "  nach un ten .  D ie  -0 '  b raucht  n lemals  r
Man läßt die zugehörige Kolonne aus. Resultat ,

S U B T R A K T I O N :
Beträge, 9jgj1o3l"d* abgezogen werden sollen, werden
Maschine (Subtraktionsseite) in gleicher Weise eingestel l t .

B,85 Maschine mit Hi l fe des Nullstel lergri f fes auf "(-  3 ,17  au f  der  Add i t ionsse i te  e ins te l len ,  Masch ine  w
568 Subtraktionsseite einstel len (, .3" nach unten, , ,  1'

oben um die Kurve herum bis zum oberen Schlu
stcht rofort in den Resultatfenctern.

+ 48,23

36,55
+ 48,23
+ 635,10

7 r  9.88
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un te r  dem P fe i l
K o l o n  n  e



Eln rotcr Slgnal mit Pfeil lm Rerultat-
fenater bcdeutet, daß man vor dcm
Elnziehen deg nächsten Postene dcn
Stlft bci ,0' in d€r Kolonn. untcr d.m
9lgnal cinrtecken muß und dann hodr-
zlcht um die Kurve herum bis zum'oblrcn
s"hl"qgg!&

126,73
+ 63,60

| 90,33

Dtege einfache Bewegung ist nur nötig, bei einer Zehnerübertragung übcr zwci und
mehr Stel len hinweg in den wenigen Fäl len, in denen sie sich während der Rech-
nung nlcht automatisch betätigt.

B E D I E N U N G S K O N T R O L L E :
Ea t8t unmöglich, di6 Maschine falgch zu bedlenen, da automatlscho Spcrren lm
lnnenwerk dies verhindern. Zieht man z. B. ein weiß umrand€tes Elnetel l-Loch ver-
eehentl lch nach oben anstatt nach unten, so sperrt die Maschine, und der Sttf t
kann den Schlußpunkt nicht erreichen. Glelchzelt ig erschelnt ein rotes Pfel l-Slgnal
lm Resultatfenoter. Man beläßt den Sti f t  in diesem Falle im Einstel l-Loch und geht
In Pfetl-Richtung bis .uri-entgegen@etzten SchluBprnkt, t6-r"h da" Reaultat
r lcht lg wlrd. Die Maechine korr iglert den Rechner entsprechend, wenn man vor-
echentlich oin rotes Einstell-Loch nach unten ziehen w(irde anstatt nach obsn

M  U L T I P L I K A T I O N  U N D  D I V I S I O N :
Hier fü r  benutz t  man den Mul to r  Rundrechner .  D ieses  moderne,  hoch le is tungs-
fäh ige  Taschengerä t  e rha l ten  S ie  be im g le ichen L ie fe ran ten  w ie  d ie  Add imul t -
Add iermasch ine .
Se ine  Bed ienung is t  so for t  ohne i rgendwelche Vorkenntn isse  mög l ich .

Nachdem man dl€ belden no-
benstehenden Beträg€ olngo-
etellt hat (ln der Relhenfolge
wie man schrelbt), €rschelnt
be isp ie lswe ise  e in  P fe i l -S ig -
nal lm drltten F€n8ter von
rechte. Dlea bedeutet, daß
man In der dritten Kolonne
von rechto b6l ,0' €lnstecksn
und nach oben um dlc Kurvc
herum ble zum Schlußpunkt
zlehen muß. Das Ergebnlr
190.33 .teht danach lm Re-
s u l ta t fe n ste r.
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